МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ “COMPUTER” ВИД И, 


ТОР GAMES 


NEED FOR SPEED: CARBON | MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE | САМЕ STORY 
ORIENT EXPRESS | WARHAMMER: MARK OF CHAOS | ДОПЪЛНЕНИЯ ЗА SIMS 2 


ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно прило 


Need for Speed Carbon 
EA Canada / Electronic Arts 


Need for Speed Carbon - успешното продължение Ha най- 
култовия досега NFS - Most Wanted или стъпка назад Към 
калпавия Underground 2? Прочетете статията на Мартин 
Димитров за играта, за да разберете неговото мнение по 
Въпроса. 


плате ОК пето АШетесф 


Raven Software / Activision 


Обичате ли Комикси? Ако отговорът е „ga“, то Вероятно 
познавате поне някои от основните персонажи В специфич- 
ната митология, създадена от Магуе!. Ако няКога сте искали 
да поемете ролята на един от тези супергероч, Владимир 
Милчевски ще Ви Каже защо Marvel: Ultimate Alliance е точно 
развлечението за Вас. 


Medieval Il: Total War 


Creative Assembly / Sega 


Четвъртата поредна игра 8 серията Total War omHoßo се 
завръща Към средновековието. Medieval І! предлага Все така 
отличната смесица между походова стратегия и реалновре- 
меви битки. Боян Иванов ще сподели Впечатленията си с Вас 
за тази отлична игра. 


Agatha Christie: Murcer on the 


Oriont Express 
AWE Games /The Adventure Company 


Един от най-популярните Криминални романи на Агата Kpuc- 
ти - „Убийство 8 Ориент Експрес", Вдъхновява АМЕ Сатез 
да създадат игра с това заглавие. Иван Димитров ще Ви 
разкаже за убийството 858 Влака и Как може да помогнете 
за разплитането на случая. 


Wannammeri акко Спеоз 
Black Hole Entertainment / Namco 


Поредното заглавие по Култовата настолна Военна игра 
Warhammer: Mark ої Chaos е Вече тук. Този път ще можем да 
се насладим на масивни тактически битки между огромни 
армии. Боян Иванов ще Ви разкаже подробно Какво ново mo- 
жем да очакваме от Mark ої Chaos. 


Допълченшята ma Sims 2 
Махіѕ / ЕА Сатез 


Всеки сим се ражда и умира, а Какво става В промеждутька, 
зависи изцяло от Вас... От Махв и ЕА Сатез пуснаха цели 
седем допълнения Към популярната игра, а Петър Събев ще 
Ви разкаже как да завършите Виртуално Висше, да свалите 
мечтаното гадже, да развиете собстВен бизнес и да om2- 
леждате домашни любимци... А ако четете Внимателно, ще 
разберете още много неща, Включително и Какво трябва да 
ядете, за да имате близнаци! 


Cave Story 
Studio Pixel 


Cave Story е безплатна, но предлага изумително качество 
и дълбочина - на историята, графиката, геймплея, дизайна 
на нивата. Прибавете към това и щипка японска ирационал- 
ност. Веселин Жилов игра на този малък шедьовър по нощи- 
те и сега Ви разказва за него. 


Heroes ог Might and Magie V: 


Hammers of Fate 
Nival Interactive / Ubisoft 


Изненада! Разширението на култовата походова стратегия 
Heroes ої Might апа Magic У е Вече факт, но този път с допъл- 
нението Hammers ої Fate Към своето заглавие! Ако искате да 
разберете Какво е новото, прочетете статията на Мартин 
Димитров за тази уникална Компютърна игра. 


Мартин Димитров 
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Среднощна тишина. Пусти пь- 
muwa. Оскъдно улично осветление. 
Напукан асфалт. И цялата тази иди- 
лия е нарушена от сВистящи гуми, 
ревящи мотори и хвьрчащи състе- 
зателни Коли, управлявани от ненор- 
мални шофьори... Звучи Ви познато, 
нали? 

Не! Това не е NFS Underground 2. 
Това не е и NFS Most Wanted. Това е 
Need for Speed Carbon. Новият npo- 
gykm Ha EA Canada (под „шапката“ 
Ha Electronic Arts) с естествената 
за заглавието тематична насоче- 
ност - щури надпревари с лъскави 
автомобили. 


Играта не блести с феноменал- 
на история. Всъщност продуктът 
не се запомня с Каквато и да е фа- 
була благодарение на изместения В 
друга насока мотивиращ фактор - 
Към състезанията и Колите. 

И така... Спомняте ли си Какво 
се случи В NFS Most Wanted? 

Един тип на име Нагог Ви преца- 
ка. Взе Ви Колата, а Вас Ви хванаха 
ченгетата и се озовахте за „дълго 
6 пандиза. След като излязежте от 
там, смачкахте-фасона на цялата 
шайка от т.нар. Черен списък (тие 
Віаскііѕї), 8 това число и на Razor, 
и се правер аве най-издирвания 
тип. П 


пък. се измъкнахте и на. 


мете „душичката“ на Вашето BMW 
МЗ СТВ) най-лошият Ви Кошмар Ви 
догонва... Не се Впрягайте толкоз! 
Един Ваш стар познат Ви измък- 
Ва от положението, а В замяна ще 
трябва да му се отплатите, като 
се състезавате за него. Успех! И 
приятно изкарване! 


Какво може да се Каже за новия 
NFS Carbon? Много неща, но най- 
Важното е, че момчетата от ЕА 


- Й 


Сапада са се е постар ли да разнооб- 
този път не само 


потребни такива и, В Крайна смет- 
ка, са получили едно странно съче- 
тание от Всичко готино, правено 
досега, плюс нововъведенията. 

NFS Carbon е типичната аркад- 
на компютърна игра, В Която Вие се 
Вживявате В ролята на състезател, 
готов на Всичко, само и само да бъ- 
де зад Волана и да бъде уважаван 
от Всички ъндърграуна босове. Ще 
печелите и губите надпревари, ще 
си Купувате по-мощни и по-луксозни 


Возила или ще тунинговате по-ста- 
рите си бракми, ще прупате, но и 


Вкус. Макар и да са разделени 8 три 
Категории (нещо ново за серията) - 
muscle, exotic и tuner, техният общ 
брой надвишава 40. Въпреки това 
идеята за разделение на автомоби- 
лите е хитра. Така Всеки пилот ще 
може да се спре на Колите, Кошто 
най-много му допаднат или поне пас- 
Ват на стила му на шофиране. 
Първият тип брьмчила (тизс!е) 
подхождат на онези мъжкари, Кои- 
то обичат да се перчат и фукат с 
лъскави Возила с мощни дВигатели, 
невероятно ускорение и развиващи 
Високи скорости. За съжаление, Кол- 
кото и благо да звучи това, този 
тип автомобили имат един доста 
сериозен недостатък - управлени- 
ето им е направо плачевно. Коли- 
те поднасят (Все пак са със зад- 
но окачване), трудно маневрират 6 
тесни пространства и имат „афи- 
нитет“ Ком чести сблъсъци с okon- 
ните предмети (други участници В 
движението, масивни сгради, oepa- 
ничителни мантинели и др.). Естес- 
тВено, този недостатък може да 
бъде коригиран с насочено Към no- 
добряване на управлението тунин- 
говане, но процесът изисква Време 
и много пари. Сред марките от то- 
зи тип Возила са емблематичните 
за американците Chevrolet, Dodge и 
Рога, както и няколко доста стран- 


СТ 
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ни модела - Chrysler 300C SRT8 и 
Vauxhall Monaro МХВ. 

Втората Категория автомоби- 
Ли е за по-умерените шофьори. ЕК- 
зотичните Возила са с добре ба- 
лансирани показатели - перфектна 
скорост, Качествено управление и 
необходимо ускорение - типичният 
спортен дух на италианските Alfa 
Romeo и Lamborghini, плюс немските 
Audi, Mercedes и прочие. 

Към третия тип Возила (tuner) 
спадат онези автомобили, Конст- 
руирани за остри завои и дръзки 
маневри (при бясна скорост), при 
това с управление без „аналог 6 
сВета“. Това са може би едни от 
най-скромните Коли В играта, Ко- 
umo обаче, след един хубав и ka- 
чествен тунинг, се превръщат 6 
истински зверове на пътя. Като 
Магда ВХ8 или Mitsubishi Eclipse СТ 
например! 


За да станат нещата още по- 
напечени, Всеки тип бръмчила е раз- 
делен на три нива (tier). По-Високи- 
те нива са по-добри от предходни- 
те, а това прави надпреварите още 
по- предизвикателни, особено Когато 


Вашите съперници последват. приме- | 6 
7 ра вии се сдобият с по-мощни Коли! З) 
а „Естествено, Вие Винаги можете 


Ыы пе = 
со пей 


пари по тунинговане на Вашите Во- 
зила. В типичния стил на миналите 
заглавия и тук, В NFS Carbon, този 
процес се извършва В т.нар. Safe 
Ноизе. Там можете да модифицира- 
те различните части на Колата - 
дВигател, окачване, спирачки, тур- 
бокомпресори и т.н. Стига преди 
това да сте ги „отключили“ чрез по- 
беда В някоя надпревара. В противен 
случай Ви чака неприятна изненада - 
няма части, няма тунинг! 
Оригинално хрумване при моди- 
фикацията на Вашето МПС е Въз- 
можността самостоятелно да мо- 
делирате Външния й Вид - брони, 
спойлери и др. Това е Възможно чрез 
пльзгачите В менюто Ашозсшр! и 
макар процесът да е ограничен В 
определени граници, Всяко произве- 


"денце, излязло изпод Вашата ръка, е 


нещо нВо-м-различно. Нещо лично. 
За разлика от предходните про- 
дукти, В МЕ5 Carbon: Вие не се-със- 


тезавате, за да сте първи 8 някаква =... 


листа. Тук се борите за територия. 
Всичко се случва 6 Palmont City. (това 


сигурно Вече го знаете): Той е pas- = 
делен на райони, като Всеки един om == 
- тях се Владее от някоя от бандите х 
града. Вашата. цел е ga | пої e- 
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паднат под Ваш Контрол, тогава се 
появява шефът на бандата, Която 
доскоро е Владеела това място, и 
Ви предизвиква. Самото предизвика- 
телство е разделено на две части. 
Първата е нормално състезание ня- 
къде из града, а втората протича в 
Сагроп Сапуоп. Всъщност В Каньона 
се решават Всички спорове между 
Враждуваши групи или състезатели. 
Самата надпревара протича 8 два 
етапа. При първия Вие стартирате 
след опонента си. В зависимост Кол- 
ко близо сте до него, толкова точки 
получавате накрая. Ако успеете да 
го задминете и да поддържате сво- 
ето Водачество за 10 секунди, про- 
тивникьт Ви губи. Във Втория етап 
нещата са обратно. Вие сте пръв, а 
другият състезател е зад Вас. Ако 
финиширате с положителна стой- 
ност на точките, печелите надпре- 
Варата. Другият начин да победите 
е да изблоскате опонента си през 
някоя от чупливите мантинели Ком 
неговата гибел В дълбокия Каньон. 
Гот, нали?! 

Следвайки традиционния дух на 
интригуващите награди 8 МЕЗ Моз! 
Wanted, и тук, когато победите Hs- 
koù от шефовете, получавате Ввъз- 
можността да изберете дВе Карти 
измежду шест на брой и да спечели- 
те случайно генериран бонус - Като 
известна сума пари, безплатно из- 
мъкване от затвора, уникален ъпг- 
рейд за Външния Виа на колата, Вози- 
лото на победения бос и прочие. 

Дори и да спечелите определения 
район, Всяка една друга Враждуваща 
с Вас банда може да го атакува. Тук 
е моментът да решите дали да го 
защитите (като се сьстезавате 


PONTS 
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за него), или просто да го загубите. 
Изборът е Ваш. 

Всичко, Казано до момента, е нап- 
разно без лудите надпревари. В NFS 
Сагроп има общо шест типа със- 
тезания - Checkpoint (за определе- 
но Време трябва да преминете през 
даден брой пунктове), Circuit (състе- 
зание с много обиколки), Drift (ново- 
то попълнение - трябва да вземате 
завоите с поднасяне, Като за това 
Ви оценяват с точки, а този, Който 
събере най-много, побеждава В надп- 
реварата), Sprint (най-бързият neye- 
ли), Зрееаїгар (събралият най-Висо- 
ка скорост при профучаване покрай 
полицейските Камери, е победител), 
както и т.нар. Race Wars (Всеки се 
състезава сам за себе си). | 

За разлика от предходните заг- 
лавия, В NFS Carbon няма да сте 
сам на пистата. С Вас ще шофира 
Втори пилот - т.нар. Wingman или 
Crew Member. Ще разполагате с об- 
що до 6 такива помощници, но за 
Всяко състезание може да взимате 
със себе си само един от тях. Иг- 
рата предлага три спецификации на 


. Втория пилот – scout (бързак, който 
Ви показва най-прекия път Към uen- л 
та. дори ога този Дара не е 
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като забавя другите състезатели, 
блъскайки ги най-безцеремонно). 

Естествено, не са забравени и 
ченгетата от NFS Most Wanted. И 
тук тяхната задача е да изловят 
до един наглите и безскрупулни със- 
тезатели, които смущават нормал- 
ния живот В играта. Включително и 
Вас. Отново блюстителите на за- 
кона прилагат познатите от пред- 
ходното заглавие трикове - бло- 
кади, шипове по пътното платно, 
здрави джипове и прочие. И тук npu- 
лаганите от полицаите хватки (за 
Вашето спиране) зависят от т.нар. 
Неа! Level. Колкото по-издирван сте, 
толкова по-драстични мерки ще бь- 
дат ползвани. Затова Ви приканвам 
да бъдете Внимателни. Не че не мо- 
же да им избягате, но все пак при- 
помнете си Колко дълги и изтощи- 
телни бяха гонитбите В МЕЅ Моз! 
Wanted. 


u 

Във Визуално отношение NFS 
Сагроп изглежда страхотно. Дори 
по-добре от Което и да е от пред- 
ходните заглавия. Играта предлага 
най-модерни графични ефекти и пос- 
тижения, ненадминати детайли и 
милиони цветове, а Визията направо 
спира дъха. 

Музикалните парчета са дири- 
жирани професионално. Има песни 
за Всеки тип автомобили - метъл, 
рап, електроника и много други. За 
съжаление прекаленото разнообра- 
зие не би допаднало на повечето 
слушатели, защото не Всеки би ха- 
ресал Всички мелодии накуп, а по- 
скоро само част от тях. Звуците не 
се запомнят много благодарение на 


т „непрекъснато ревящите с различен 


шум'метори. 


ФИНАЛ 

За финал бих споделил, че -МЕЗ. 
Carbon е най-добрият, правен -няко- 
га от ЕА Сапада, продукт. Играта 
е страхотна състезателна арка- 
ga, която има типичните черти. на. 


Всички излезли досега заглавия на = 
„серията плюс задолжителните Щи. 4 
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Какво Ви гоВори името Магме!? Ако 
отговорът е „нищо“, може направо да 
прескочите играта, Която ще Ви предс- 
тавя В този брой. Освен ако по някаква 
причина не си падате по игри, В koumo 
поемате ролята на облечен В ярко трико 
олигофрен или група такива, надарени със 
сВръхестестВени способности, които си 
проправят път посредством безумно на- 
биране по клавиатурата (докато имате 
чувството, че някой клавиш ще изпадне), 
през тълпи от очевидно умствено изос- 
танали противници, носещи също mon- 
кова идиотски костюми... Защото за Вас 
Marvel: Ultimate Alliance ще е точно това. 

Ако, от друга страна, за Вас Магме! са 
издателство за Комикси (и не какво да е 
издателство, а най-доброто) ч изпадате 
8 неудържим възторг само при споменава- 
нето на думата „супергерой“, то Marvel: 
Ultimate Alliance е Вашата игра. 

Нека се опитаме Все пак обективно 
да преценим какво предлага заглавието, 
създадено от добре известните Намеп 
Software (Soldier ої Fortune, Quake 4) и 
разпространявано от добилите едва ли 
не легендарен статус В гейм индустри- 
ята - Activision. 

Графиката е типична за конзолен порт 
от старото (Вече) поколение. Иначе Каза- 
но - изглежда горе-долу прилично и не 
изисква Кой знае какви хардуерни чудеса 
В кутията на домашното Ви РС. Играта 
е със значително подобрена Визия спря- 
мо предшественика си X-Men Legends, а 
графичният енджин се справя блестящо 
с типичния КомиксоВ изглед на супергеро- 
ите, за Които може споКойно да се Каже, 
че никога не са изглеждали по-добре. Но 
ако очаквате да видите на екрана нещо, 
Което да Ви накара да затаите дъх - mbp- 
сите на грешното място. 

ЗВуковото оформление е на същото 
ниво: „прилично, но не е нещо невиждано 
или нечувано“. Героите идват В Комплект 
с опе liner реплики, но за съжаление са 
твърде запомнящи се поради ограничения 
им брой и омръзват дълго преди Края на 
20-те часа геймплей. Музиката е далеч 
по-разнообразна и спасява до голяма сте- 
пен положението В звуковия раздел: Bca- 


Ка локация Върви с няколко запомнящи се 
мелодийки, Които помагат за уникалната 
атмосфера и повдигат нивото на озвуча- 
Ването над посредствеността. 

Що се отнася до геймплея - тук nono- 
Жението е противоречиво. Доколко той 
ще Ви допадне, зависи от това дали си 
падате по динамични игри без никакво 
мислене. Защото геймплеят се състои 
почти изцяло от битки, свързани с епич- 
но набиране по бутони В стил „старите 
аркадни автомати от едно Време“. Има и 
малко мини цгри и дори някакво подобие 
на загадки, но сякаш са създадени от чо- 
Век, претърпял битова злополука от mu- 
па „паднах 8 банята и си ударих главата 
8 тоалетната чиния“. От друга страна, 
авторите се гордеят с факта, че В тях- 
ното творение ще имате Възможност 
да се срещнете с над 140 КомиКсови cy- 
пергерои (и да играете с по-известните 
от тях), да отключВате допълнителни 
екстри (например Костюми, koumo mogu- 
фицират характеристиките на героите 
Ви), Което прави прецграването на заг- 
лавието доста забавно u около 20 часа 
геймплей (при първо изиграване). Доколко 
Всичко това е от значение, зависи Haŭ- 
Вече от личната Ви преценка и готов- 
ността Ви да поемете ролята на супер- 
герой В, измислен свят. BoB Всеки случай 
Marvel: Ultimate Alliance с нищо не omc- 
тъпВа на произволно RPG om hack & slash 
жанра, а наличието на някои om най-по- 
пулярните супергерои би могло да е go- 
пълнителен плюс, ако сте фен на този 
специфичен феномен на поп Културата 
(да не се бърка с попфолк културата) - 
комиксите. От друга страна, ако сте 
фенове-на игрите с повече смисъл и no- 
малко блъскане по Клавиатурата, игра- 
та определено няма какво да Ви предло- 
жи. Помпането по Клавиши е забавно за 
Кратко, но 20-те часа геймплей са тбьр- 
де много, за да превъртите играта, ако 
не си падате по този Вид забавления. Аз 
така и не можах да събера необходимо- 
то ми търпение, за да я превьртя - след 
Neverwinter Nights 2 ми се Виждаше тВвър- 
де постна и някак безсмислена, но пък 
Вие може да успеете. © 
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Благодарение Ha приятната cme- 
сица на походова стратегия u pean- 
новремеви битки поредицата Тота! War 
е сред най-популярните и продавани 
съвременни компютърни игри. Ще Ви 
представим най-новото заглавие от 
тази поредица, а именно Medieval Il: 
Total War. Феновете на поредицата със 
сигурност ще останат доволни, sawo- 
то новата игра остава вярна на mpa- 
дицията и предлага по-епични битки 
от Всякога, задълбочена стратегия и 
впечатляваща атмосфера. 

Както и преди, играта ще Ви пос- 
тави В ролята на Владетел на средно- 
Вековна държава. Целта, естествено, 
е да завладеете ЕВропа. За да постиг- 
нете това, ще трябва да изградите го- 
леми градове и Крепости, да създадете 
огромни армич, да подсигурите съюзни- 
ци и да издебнете най-удобния момент, 
8 който да атакувате. 


До голяма степен трите основни 
елемента на геймплея на Medieval Il са 
точно това - икономическо развитие 
на Кралството Ви, дипломация и Воен- 
на сила. Ще разгледаме Всеки от тях 
подробно. 

През по-голямата част от игра- 
та действието В Medieval Il се разви- 
Ва на глобалната Карта. Тук играта 
е походова стратегия. Всяка фракция 
има свой ход, по Време на който може 
да дава заповеди В провинциите си, да 
дВижи армиите и агентите си на гло- 
балната Карта. 

Самата Карта е разделена на те- 
риторий и всяка територия се разви- 
Ва отделно. Например, ако желаете да 
повишите добива от обработваемите 
земи В дадена територия, може да пос- 
трошите съответните подобрения, но 
те ще Важат само за съответната 
територия, а не за цялото Кралство. 
Всяка територия разполага или със за- 
Mbk, или с град. Тук се появява една от 
първите забележими промени спрямо 
предишните игри. Замъкът и градът 
Вече са дВе различни неща - първото 
предлага по-голямо разнообразие на 
Военни единици и ъпгрейди за тях, а 
Второто произвежда значително по-го- 
леми приходи и позволява строенето на 
подобрения В тази насока. 

Друго нововъведение В икономичес- 
ката част на Medieval Il е добавянето 
на търговци и специални ресурси. Въп- 
росните ресурси, като Вино и пшеница, 
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са разхвърляни по картата. Търговци- 
те могат да застанат над тези ре- 
сурси и по този начин генерират зла- 
то. Друг търговец (от друга фракция 
например) може да заеме мястото на 
търговец, застанал над ресурс срещу 
сьответна сума. Това добавя нов Вид 
микромениджмънт В играта, Както и 
още един аспект, В който трябва да се 
съревновавате с останалите фракции. 
Все пак Който има най-много пари, има 
и най-голяма армия. 

Вече навлизаме Във Втората основ- 
на част на Medieval Il, а именно мениож- 
мьнт на различни агенти, Като шпио- 
ни, принцеси и свещеници. Всеки агент 
е представен на глобалната Карта 
като съответен Вид фигурка, Която 
може да местите. Силната страна на 
тези агенти обаче е Във Възможност- 
ите, които те предоставят. Всички 


агенти, Както и 
генералите и членовете на 
Кралското семейство, могат да по- 
качват определени сбой показатели, 
които повишават шанса им за успех 6 
дадена мисия. 

Религията играе Важна роля 6 
Medieval 1. Когато играете с Католи- 
ческа фракция, ще трябва да се грижи- 
те да стоите на страната на папата. 
Понякога ще получавате мисии, koumo 
подобряват (или влошават, аКо се про- 
Валите) отношенията Ви с папата. Ако 
обаче той не е доволен от Вас, може да 
Ви отлъчи от църквата и дори да ви из- 
прати Кръстоносен поход. СВещеници- 
те са агентите, които Ви помагат да 
покачвате религията на териториите 
си и да държите добри отношения с na- 
пата. Те могат да преследват и горят 
на Кладата еретиците. Трупайки опит, 
свещениците Ви могат да бъдат nobu- 
шени В епископи и евентуално В Карди- 
нали. Когато папата умре, се избира 
ноВ измежду тримата най-Възрастни 
кардинали. Ако изберат чоВек, Когото 
Вие сте подкрепили, или един от Ваши- 
те Кардинали, то той определено няма 
да забрави това. 

Принцесите са друга интересна 
единица В играта. Докато В предишни- 
те игри от поредицата раждането на 
момиче В Кралското семейство бе лош 
Късмет, то сега принцесите са доста 
ценен инструмент. Може да ги ползва- 
те Като дипломати и да ги жените за 
генерали и управници, като така при- 
Вличате нови съюзници Към Вашата 
страна. 

Отново на линия са и познатите ни 
отпреди агенти - дипломати, шпиони и 
убийци. Тяхната функция си остава Все 
същата - договарят примирия и съюзи, 
дават информация за градове, подкуп- 
Ват генерали, отърВават се от ненуж- 
ни личности и т.н. 

Новите агенти 8 Medieval Il допъл- 


В много агенти, 

с Всеки ход ще трябва да 

давате заповеди на Всеки един от тях, 
Което е леко досадно. 

Битките на Тоа! Маг Винаги са 6u- 
ли най-зрелищният елемент от игра- 
та. Това Все още е така. Когато gbe 
Вражески армии се срещнат на глобал- 
ната Карта, играта ще Ви прехвърли 
на бойното поле, Където може да рько- 
Водите лично цялата си армия, отряд 
по отряд. 

Както Вече споменах, сраженията 
В Total Маг се провеждат В реално Вре- 
ме и играта предлага силно застъпен 
тактически елемент. Това означава, 
че има значение Как и Кьде сте пози- 
ционирали армичте си, а маневра, като 
удар по фланга с Конницата, е нацсти- 
на от значение и не Всичко се решава 
с числено превъзходство. Генералите 
играят Важна роля по Време на битка - 
те дават бонуси на Всичките Ви едини- 
ци, но ако умрат - моралът на армията 
спада силно и често обръща битката. 

Визуалното представяне на бит- 
ките е Впечатляващо. На детайлните 
терени може да сбиете десетки хи- 
ляди Войници, Които не са просто Ко- 
пое на съседния Войник. Всеки отряд 
е съставен от разнообразно изглеж- 
дащи Войници, опция, Която притежа- 
Ва и Warhammer: Mark ої Chaos, но 8 
Medieval 11 е много по-добре изпълнена 
и далеч по-забележима. Анимациите на 
Войниците също са страхотни, може 
да приближите камерата точно В mo- 
мента на сблъсъка между две армии и 
ще Видите как конете прегазват пред- 
ните редици и Как конниците падат 
от Конете си. Обсадите на замъците 
също са поразителни, а добавянето на 
оръдия наистина променя атмосфера- 
та и Впечатлението от играта. 
Броят единици В Medieval | е доста 
голям, Като Всяка фракция разполага с 
нещо уникално. Англичаните има 


М 
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чески рицари. 
Както и преди, правил- 
ният начин на игра е комбинирането 
на различните Видове ВойсКки и подхо- 
дящата им употреба. Пиконосците са 
отлични срещу Кавалерия, стрелците 
могат да нанесат сериозни поражения 
на противника, но умират лесно и т.н. 
На по-късните етапи 8 играта ще раз- 
полагате и с по-напреднали технологии 
Като оръдия и мускетари. След битка 
може да изпратите армията си В за- 
Mbk, Където да Възстановите поетите 
загуби и да бьорьжите Войниците си с 
по-добри оръжия и брони. 

За съжаление изискванията на 
Medieval 1 са сравнително завишени 
спрямо предшественика си Воте: Тота! 
Маг. Въпреки това играта заслужава 
похвала за новите Визуални подобре- 
ния. Глобалната Карта изглежда далеч 
по-пльтна и жива. Кервани и Кораби 
крьстосват търговските пътища, се- 
зоните се сменят и т.н. Особено мно- 
го съм доболен, че най-накрая филмче- 
тата, описващи различни събития - 
Като опит за убийство на дадена лич- 
ност или сватба, - са върнати В игра- 
та. Те бяха премахнати след първата 
игра Shogun, но ето че отново можем 
да се наслаждаваме на Красиво напра- 
Вени анимации. 

Музиката на играта е прилична, но 
озвучаването и говорът се отличават 
най-много. Доста реплики са с типично 
шекспироВ стил на изказ, Което допри- 
нася за атмосферата В играта. 

Трябва да призная, че очаквах мно- 
го от Medieval | и получих много. Ne- 
рата остава Вярна на традициите на 
Total Маг и с малко дребни промени и 
подобрения добавя много Към геймплея. 
Заглавието Все още предлага огромни 
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Като игрална прелюдия Към същинска- 
та част от приключението. Така ще 
се запознаете с голяма част от пер- 
сонажите, които пътуват с експреса, 
и ще научите повече информация за 
тях. На мен лично това не ми хареса, 
защото само затормозява геймплея. 
Дори да го погледнете като tutorial, не 
смятам, че тук му е мястото. Освен 
това не може да го прекратите и да 
започнете направо с разследването на 
убийството. Просто трябва да изигра- 
ете действието до момента, В Който 
лавината пада, а после е убит един от 
пасажерите. 

В началото трябва да минете през 
няколко улички около жп гарата, Като 
препятстВията са различни пасаже- 
ри от експреса, които не Ви пускат да 
минете, докато не свършите нещо за 
тях: така на готвача трябва да Каже- 
те „кой от сатърите, които Купува, е 
по-добър“; да разрешите спора на два- 
ма мъже относно „качеството на тур- 
ската Керамика“ (като откриете и им 
донесете по един екземпляр от двата 
Вида, които обсъждат); трябва да на- 
мерите изгубения чадър на руската 
принцеса; има една жена, Която не знае 
как да стигне до влака и се Влачи с бас, 
докато не Влезете 8 гарата; а накрая 
се оказва, че няма свободни Кабини и се 
налага да преотстъпите своята на Ер- 
Кюл Поаро. ОсВен това В самото начало 
на пътуването, В разговор с детекти- 
Ва, ще трябва да определите какъв по 
народност е Всеки един от пасажерите 
и какъв е неговият характер. Най-мно- 
го ме отегчи моментът, Когато Еркюл 
Поаро иска от Вас да подслушате раз- 
говорите В Кабините на пътниците. За 
да свършите задачата, се налага да 
поставите стъклена чаша (Взема се 
от бара) Върху Всяка една от Вратите 
на Кабините (независимо дали ще чуе- 
те нещо, или не). 

Дотук геймплеят си е чиста доза 
пълнеж и може да се Каже, че същинс- 
Кото действие започва от момента, В 
който е извършено убийството. Това 
е точката, която бележи началото на 


интересната част от играта. Оттук 
нататък действието продължава да 
се развива Във Влака и някои места от- 
Вън (kou и Къде, ще разберете сами). 
Свалям им шапка на разработчиците 
от АМЕ Сатез, които са успели да раз- 
Вият сюжета на играта В едно толко- 
Ва ограничено пространство, състоя- 
що се само от няколко Вагона. 
Подобно на предшественика си, 
Murder оп the Orient Express залага на 
типичния Куест, В Който управлявате 
героя си из екраните. Когато Курсорът 
на мишката Ви застане Върху активна 
зона, той автоматично се променя, 
В съответствие с действието, koe- 
то може да извършите. Командата за 
дВижение Кара героя Ви да се премес- 
ти от текущата си позиция до тази, 
Която сте му посочили. В случаите, 
Когато тоВа е изход от екрана, чрез 
double click автоматично преминавате 
на следващия екран (без да чакате Ан- 
тоанета да се премести дотам). Част 
от зоните, В които Курсорьт приема 


иконата „оКо“, може да Видите даден 
обект отблизо, а по този начин ще 
откриете улики, Които иначе не бихте 
забелязали. Когато имате персонаж, с 
Когото може да разговаряме, и щракне- 
те Върху него, В долната част на ек- 
рана излиза панел с Възможните репли- 
ки (Включително насрещната словесна 
реакция на Вашия събеседник). 
По-специално Внимание заслужава 
менюто, Което се извиква посредс- 
твом десния бутон на мишката (или 
иконката „раница“ В горния ляв ъгъл на 
екрана). В първата секция от него се 
намира инвентарът Ви. Понеже пред- 
метите, които ще откриете, не са ни- 
как малко - често ще Ви се налага да 
го скролирате, за да намерите няКой 
от тях. Лошото е, че не може да Комби- 
нирате пряко предмети от инвентара 
си (както е при повечето Куестобе). За 
целта трябва да ги извадите оттам и 
да ги преместите В друга секция. Тя е 
разделена на три Колони - четири Вход- 
ни слота, бутон със зъбни Колелца и 


един изходен слот. Предметите, които 
смятате да Комбинирате, поставяте В 
сВобоаните слотове (не е задължител- 
но да запълвате Всички) и натискате 
бутона - В резултат предметите uz- 
чезват от входните слотове и В изход- 
ния се появява резултатът от тяхна- 
та комбинация. Това обаче никак не ми 
хареса, защото затормозява геймплея. 
Има още няколко интересни секции, от 
Които Внимание заслужава списъкът Ви 
със задачи, които предстои да изпълни- 
те (или Вече сте изпълнили). 

Графиката е смесица от статични 
30, предварително рендирани, изобра- 
жения за заден фон с генерирани В ре- 
ално Време триизмерни персонажи. На 
пръв поглед Murder оп the Orient Express 
ми заприлича Ha Alone in the Dark. Има- 
те Камери, разположени на различни 
места, Кошто респективно дават раз- 
личен изглед Към дадената област. Ко- 
гато героят Ви излезе от полезрение- 
то на текущата (т.е. достигне изход- 
на точка), системата автоматично 
превключва на тази, В чието полезре- 
ние попада. Добавени са някои ефекти 
Като сняг, огън и т.н., само че те не 
са достатъчни, за да добавят нужна- 
та динамика. Персонажите изглеждат 
сравнително добре като за Куест, но 
не са достатъчно детайлни, което ме 
разочарова. Филмчетата са правени 
посредством графичната система на 
играта и са на добро ниво. От гледна 
точка на звука, безспорно най-силната 
страна на играта са дигитализирани- 
те дцалози. Колкото до музикалното 
оформление - макар да е добро, е и дос- 
та постно като Количество мелодии. 

Според мен Agatha Christie: Murder 
on the Orient Express е една добра игра. 
Като за Куест е дори много добра, но 
има още Какво да се желае. Разработ- 
чиците са се опитали да направят ед- 
но оригинално и интересно заглавие, но 
нещо не се е получило Както трябва. 
Затова препоръчвам играта най-вече 
на любителите на жанра и онези от 
Вас, koumo харесват Книгите на Aza- 
та Кристи. 


Боян ИВанов 
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Наименованието Warhammer придо- 
би голяма популярност сред феновете 
на Компютърни игри през последни- 
те две години. Основен „Виновник“ за 
това е реалновремевата стратегия 
Warhammer 40,000: Dawn ої War u нейни- 
те експанжъни. Днес ще говорим обаче 
за един друг представител на марката 
Warhammer, а именно Mark ої Chaos. 

Както може би повечето ни чита- 
тели знаят, Warhammer Всъщност е 
настолна Военна игра, Която се играе 
със зарчета, линийКи и тонове фигурки, 
групирани 8 отряди и армии. Не полко- 
Ва известен е фактът, че Warhammer 
предлага няколко сетинга, Всеки със 
своя история, атмосфера, раси, pak- 
uuu и, естествено, армии. Основните 
два сетинга са научнофантастичният 
Warhammer 40,000 и фентъзи сетингът 
Warhammer. Докато Dawn ої Маг е 6a- 
зирана на първия сетинг, новата игра 
Mark ої Chaos представя Втория. 

Всъщност Mark ої Chaos не е nbp- 
Вата игра по фентъзи Варианта на 
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Warhammer. Тя е наследник на две nony- 
лярни заглавия от миналото - Shadow 
ої the Horned На! (1995 г.) и Blood Отеп 
(1999 г.), разказващи историята на 
Морган Бърнхарт и неговата армия от 
наемници. За съжаление Mark ої Chaos 
не продължава тази история, а разкри- 
Ва нов по-стандартен сюжет. Въпреки 
това голяма част от геймплея на пре- 
дишните игри е запазен и дори подоб- 
рен В някои отношения. 

Warhammer: Mark ої Chaos е makmu- 
ческа стратегия В реално Време, която 
поставя играча начело на голяма армия, 
състояща се от различни отряди. Ос- 
ноВвният фокус В играта са масивните 
сражения между стотици, дори хиляди 
Войници и десетки отряди. Освен това 
Магк ої Спаоз предлага и силен стра- 
тегически елемент, който позволява 
на играчите да създават разнообразни 
армии, съставени от различни единици 
и героц. 

Магк ої Спаоз предлага две основ- 
ни кампании - една с добрите и една 


с лошите. Всяка Кампания е разделе- 
на на отделни глави, като Всяка глава 
предлага различен набор от мисии. Ми- 
сиите са разположени Върху страте- 
гическа Карта, Която е един от по-ин- 
тересните елементи В кампанията на 
играта. Играчът може да движи арми- 
ята си Върху стратегическата Карта, 
макар това движение да е доста огра- 
ничено. Всички мисии и обекти са на- 
Вързани В пътна мрежа, Като играчът 
придвижва армията си от един обект 
Към съседен. По този начин са навърза- 
ни не само мисии, но и градове, дуели и 
интересни диалози с различните герои 
В Кампанията. 

За съжаление и аВете Кампании са 
напълно линейни, т.е. Всяка мисия Води 
до следващата и няма да ви се налага 
да избирате накъде да тръгнете. Мал- 
Ко „шум“ В тази система Внасят т.нар. 
странични мисии, които може да изиг- 
раете, но те не Влияят на сюжета на 
играта. Все пак няма да сбъркате, ако 
ги изиграете, защото дават допьлни- 


телни пари, магически предмети, а по- 
някога и още един отряд Войници. 

Далеч по-интересен елемент от 
стратегическата част на Магк ої 
Спаоз е Възможността да изграждате 
армията си. Когато се намирате на 
стратегическата Карта, може да из- 
ползвате опцията „направи лагер“, Коя- 
то позволява да възстановите noemu- 
те от отрядите Ви загуби по Време на 
предишните битки. Това, естествено, 
не става безплатно. Трябва ga запла- 
тите за Всеки един Войник, Който „Ку- 
пуВате“ за Вашите отряди. Войниците 
за различните отряди имат различни 
цени - Все пак един конник има нужда и 
от Кон, а не само от меч и щит. 

Градовете по Картата също поз- 
Воляват да Възстановите силите на 
армията си, Както и още много други 
Възможности. Във Всеки град може да 
закупите нови отряди, а и да подобри- 
те броните и оръжията на текущите 
Ви отряди. Освен това може да се Bb3- 
ползвате и от алхимическия магазин, 
Който продава предмети за героите, 
или от храма на боговете, Който, сре- 
щу скромна сума, може да благослови 
дадена единица за следващата битка. 

Всички тези опциш и Възможности 
струват злато. Всяка успешно завър- 
шена мисия носи определено Количес- 
тво злато Като награда. Това Включва 
и споменатите по-горе странични ми- 
сии. Освен това по Време на самите 
мисии играчът ще има Възможност да 
натрупа допълнително злато под фор- 
мата на ковчежета, които падат от 
убити отряди или са скрити някъде по 
самия терен. 

Видовете и броят бойни единици В 
Магк ої Спаоз е Колосален. Формално 
можем да разделим Войските В няколко 
Категории - пешаци, стрелци, конница 
и артилерия. Различните Категории 
имат свой силни и слаби страни, както 
и специални умения. Като цяло бойната 
система на играта е доста детайлна 
и дава Възможности за изграждане на 
разнообразни армиц. Например може да 
заложите сериозно на стрелци и арти- 
Лерия, Което тотално ще промени сти- 


вла Ви на игра, сравнено с армия, която 
разчита на бързоподвижна конница. Á А 


Интересен е елементът, че 
gume трупат опит и покачват ниб 
Нищо особено, ще кажете, ‘Вожда 
сме го и преди. Това, Което прави вп 
чатление, е, че низ. покачват 
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Героите добавят допълнително раз- 
нообразие 8 Магк ої Спаоз. Те са самос- 
тоятелни единици, koumo обаче може 
да прикачите Към даден отряд. Оста- 
Вайки Верни на настолния Warhammer, 
героите са изключително силни бой- 
ци, koumo самостоятелно могат да 
победят един и дори няколко отряда. 
Героите, подобно на отрядите, също 
трупат опит и покачват нива, макар 
и много повече от тези на отрядите 
(около 40 по Време на Кампанията). 
Всяко ниво дава на героя една точка, 
Която може да разпредели по различни- 
те си умения. 

Уменията на героите са групира- 
ни В три дървета - персонални, дуел и 
лидерски. Първият Клас умения дава на 
героя различни силни атаки и способ- 
ности, които Влияят само на него (още 
живот, повече щети и т.н.). Уменията 
за дуел дават бонуси и специални ата- 
ku, Когато двама герои се срещнат 6 
битка. Лидерските умения дават бо- 
нус Както на героя, така и на отряда, 
към Който той е прикачен. Всяко уме- 
ние има 5 степени, но някои умения 
изискват дадено предходно умение да 
е Качено на максимално ниво, преди да 
може да сложите дори една точка на 
това умение. 

Дуелите са един от уникалните 
елементи В Магк ої Спаоз. По Време на 
битка, когато Враждебен герой е близо 
до Ваш герой, може да го предизвика- 
те на дуел. Докато двамата герои се 
дуелират, ниКоя друга единица не може 
да ги напада или да им помага. Освен 
това уменията на героите се заменят 
със съответните умения за дуел. Ос- 
новният проблем тук е, че Всеки дуел 
изисква изключително много микроме- 
ниджмьнт, тъй като постоянно тряб- 
Ва да активирате уменията на героя 
си. Това реално откъсва играча от 
останалата част от битката, Което 
Въобще не е полезно. Далеч по-лесно би 
било, ако можеше уменият роя ga 
се автоматизират, но х) 
ние играта не разве 
такава опция. 


Магк ої Спаоз предлага доста ин- 
тересни Варианти за мрежова игра. 
Всеки играч може да състави своя соб- 
стВена армия, като за целта разполага 
с определено Количество злато. Раз- 
личните Карти предлагат различни Ba- 
рчанти за игра - King ої the НІ, Capture 
Ше Flag и др. Имайки предвид голямото 
разнообразие от единици и Възможнос- 
ти за създаване на армии, мрежовата 
игра на Mark ої Chaos определено е npe- 
аизвикателна и забавна. 

ОтзВуците за Mark ої Chaos са npe- 
димно позитивни, но повечето фенове 
на настолния Warhammer, koumo имат 
представители дори В България, ос- 
танаха леко разочаровани от играта. 
Проблемът е, че дизайнерите бяха обе- 
щали да имплементират директно пра- 
Вилата на настолната игра, но Вместо 
това Mark ої Chaos има доста орязан 
Вариант на правилата. Също така иг- 
рата е критикувана, че тактическият 
елемент Влияе прекалено слабо на бит- 
ките. Например стрелци, стрелящи от 
по-Висок терен, имат малко по-голям 
обхват, но този бонус е незначителен 
и на практика не помага по Време на 
битка. 

Въпреки Всичко Mark ої Chaos е eg- 
на отлична игра, която ще забавлява 
почитателите на тактическите RTS 
игри дълго Време. Тя предлага прилична 
графика и добри звукови ефекти. Един 
от най-хвалените елементи В играта 
е Възможността да Кьстьмизирате 
Всеки отряд, Като избирате как да бъ- 
дат оцветени, какви оръжия да носят 
Войниците. Може дори да променяте 
лицата на отделните Войници В един 
отряд. Е | ч/ 
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пег! 
С първия expansion В играта имате Възможност да извади- 
те Вашите тийнейджъри от топлото бащино огнище и да ги 
запратите да следват, живеейки В мизерно общежитие (или да 
им наемете Квартира, ако сте по-заможни). Следват осем се- 
местьра В здраво учене и студентски Купони. Специалности- 
те, които можете да изберете за Вашия сим, са 11, а за да сте 
отличници, ще трябва да напишете доста домашни, Курсови 
работи, да правите изследвания заедно с Колегите си и редов- 
но да ходите на лекции. При отличен успех получавате стипен- 
дия, а В противен случай ще Ви е нужен и допълнителен доход 
- частни уроци на колегите или яко бачкане В студентското Кафене. Няма как, трудно 
е да завьршиш сим академията (нарича се „академия“, защото посто- 

янно си повтаряте „а Къде ми е...“, докато търсите тетрадката си 77 

из огромното общежитие), но поне има много Възможности да се 
разведрите от досадните уроци. ОсВен новите музикални инстру- 
менти и уреди за фитнес, може да се наслаждавате и на песните 
от КолежансКкото радио, записани на симски език cne- 
циално за играта (добрата новина е, че с Всяко до- 
пълнение на The Sims 2 излизат и нови парчета, при 
това от групи Като Depeche Mode и Pussycat Dolls). 
Ученическите бъзици и танците на мажоретките 
също са Впечатляващи, но ще Ви оставя сами 
да навлезете В студентската атмосфера и да 
разкриете тайните на дипломиране- 
то, четирите нови професии, Възкре- 
сяВането на хора и превръщането им 8 
зомбита. 


реп опВизтез5 
е чудесна Възможност да стартирате 
собствен бизнес, без значение дали ще е ма- 
газин за електроника, Верига за бързо хране- 
не или салон за Красота. Дори малките деца 
могат да се Включат с мини-бизнес, Като про- 
дават лимонада. А при по-Възрастните симове 
можете да наемате работници, да им Вдигате 
заплатите, Когато се представят добре или да ги 
изритате, когато се дънят (Всъщност имате свободата да сто- 
рите и обратното). Дльжностите на работниците Ви Варират 
“ от главен мениджър до Костюмиран Като пиле слу- 
Жител, приканващ посетителите. 
Приходи получавате 
по три начина - про- 
давате даден предмет, 
Карате Клиентите си да 
„и плащат, за да използват 
нещо, или пък ги таксувате 


| 
А В на Време за престой. Вратите 
у щ. | Вече могат да се заключват, така че 
4 Е е 13 само членовете на семейството (или работниците) да 


имат достъп до дадени стаи. 

` А Новите 125 обекта Включват храни като пай и чий- 
ә зкейк (които увеличават шанса на бременните да имат 

близнаци), цветарски павилион, работилница за играчки, 

навеси, асансьори (които се развалят почти Винаги, ko- 

гато симовете правят секс В тях) и шест Вида роботи, 

сред koumo е и старият познайник Servo. 


пенса 


Е, ако забавленията от експан- 
жьните на Тһе Sims 2 са Ви недос- 
татъчни, предлагам да хвърлим и един 
бърз поглед на трите stuff packs, които 
не добавят новости В геймплея, но пък ви 


2 ф | поь г зариват с нови предмети. 
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| | Р я ув і фокусира предимно на обзавеждане- 
Бе 
| у то В детските стаи, които лесно може да npe- 
й TE | y і S Върнете В приказен замък или подводен свят. 


ши. За всяка Възрастова група се предлагат нови 
пижами, бански костюми и дрехи. И, да не забравяме, още фантастич- 
ни песни В радиоуредбата. 


с1атош Пе: 

Ви отвежда 8 света на бляскавите декори, шикозните тоалети 

и модернистичните скулптури като златна дамска обувка с 

огромни размери. Модерните мебели и елегантните КостЮю- 

ми ще поставят Вашите симове 8 разкоша на холивудските 
звезди и сладкия живот. 


ці 


тази Нова година се продава като официален stuff pack. 
Както сте предположили, ще получите доста предмети, 
с Които да отпразнувВате Виртуално и незабравимо ^lo- 
бимите си празници, без значение дали ги наричате Ко- 
леда, Ханука или КВанзаа. 


кН 
4 „2 


> 


Doukutsu Monogatari У "о Графика +4444444+<> 
звук ++ + ++ ++ 
можа 444466446 МВ 
Геймплей 440444444 + 


удоволствие 444464464466 w Т ТЕ 
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4 Е: 
bs Компютър с ОС Windows 2000/98/МЕ/ХР 


Саме Story е дВумерна платфор- 
мена игра. Тя комбинира 8 себе си 
елементи от жанровете асіїоп- 
adventure 8 RPG. Играта е безплат- 
на, но предлага Качество и дълбочи- 
на, които ме изненадаха, Впечатлиха 
и уВвлякоха. 


Доброжелателно настроените 
герои ви дават различни мисии и за- 
дачи, които приятно разнообразяват 
геймплея. Локациите, също Както и 
противниците, са нестандартни и 
притежават лека японска ирационал- 
ност. Накратко, играта има хубави и 
разчупени нива, Както и добри Куес- 
тоВе и взаимодействия, макар да е 
екшън ориентирана. 
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Всичко започва с това, че поема- 
те ролята на дребно, сполетяно от 
амнезия човече, с което търчите 
наоколо и помагате на подобните на 
зайци хуманошдни създания (наричат 
се Мітідаѕ). Междувременно се опит- 
Вате да намерите изхода от гиган- 
тска пещера, намираща се В летящ 
остров, В който се развива и дейст- 
Вието на Саме Story. 

Историята е доста добре разви- 
та и вплетена В играта. Тя има три 
много различни един от друг финала, 
koumo зависят от това Какво прави- 
те В нивата, немалко диалог, симпа- 
тични герои, добра интрига, нестан- 
дартен свят и мъчителни В морално 
отношение ситуации, пред които ге- 
роят се изправя (ще дам пример след 
малко). 


Героят по едно Време разкрива, че 
е робот. Това, че играете Като ро- 
бот, никак не е попречило на автора 
на играта да създаде една робота, 
която да създаде сексуално напреже- 
ние и да бъде роботското гадже, за 
: Което Винаги сте си мечтали. Изоб- 
що според японците роботите не са 
безполови същества. Но да се Върна 
на темата - Като се срещате за 
първи път, тя решава, че сте от ло- 
шите, и Ви напада, и трябва да се би- 
ете с нея. Нещо повече, най-Вероятно 
преди амнезията ви и двамата сте 
били безмилостни екстерминатори 
на Мітідаѕ, т.е. на съществата, kou- 
то сега се опитвате да закриляте. 

Както и да е, В по-горните нива 
Тя Ви прави компания - скача, бие се 
и Върши Всичко, Което и Вие. Тук идва 
моментът да се запитаме - какво 
повече ни дава Half-Life 2: Episode 1? 
А това е само една от многото изне- 
нади, които геймплеят на Саме Story 
ще Ви поднесе. 


В Саме Ѕіогу има ужасно много 
битки. Съществата, срещу koumo 
се изправяте, типично по японски са 
странни и сладурски нарисувани. Oc- 
Вен това са оригинални - примерно 
могат да действат 8 Комбина, офор- 
мяйКи по-голямо същество, или да се 
подкрепят Взаимно по някакъв начин. Dpi 
Оръжията Ви са интересни u имат ХИХ За 
различни ъпгрейди (ВРС елемента, 
за който говоря). Може дори да отк- 
риете трикове, с които да ги използ- 
Вате не по предназначение, например 
да летите чрез отката им. 


пореден път безплатна иг- 
ра успява да надмине платените 
заглавия. Впрочем дори английският 
превод на Doukutsu Monogatari (Cave 
Story) е правен от фенове на играта. 
Но Качеството на историята, гейм- 
плея, дизайна на нивата и детайлна- 
та графика е поразително и говори 
за Волята и професионализма на ав- 
торите. За съжаление нямах Време 
да изиграя Саме Зюгу докрай (само 
я преполових), но скоро ще поправя 
този пропуск. Най-искрено Ви препо- 
ръчвам играта - тя е свежа и ще ос- 
мисли Времето, което сте й отдели- 
ли. Може да я намерите на диска Към 
списанието. 


Имате не просто серия от нива, 
а свят с неговите обитатели, Който 
разглеждате и изследвате сравни- 
телно. свободно. Може да ходите на 
най-различни места и да откривате 
Връзките между тях, да се Връщате, 
за да направите нещо, което преди 
не сте могли и т.н. Има и немалко 
тайници. 


заби IV ma 1,5 СН 


Памет B беше < 
Видеокарптаз п224Мбайта.. " 


Неочаквано за Всички нас (при това cB- 
сем сКоро) Nival Interactive пусна на пазара за 
компютърни игри разширение Към сВоята 
култова походова стратегия Heroes ої Might 
апа Magic У. Става дума за новия продукт, 
носещ заглавието Heroes ої Might апа Magic 
М: Наттегв ої Раїе. 

Какво обаче е новото В отрочето на 
Nival Interactive? 

Hammers of Fate предлага няколко ноВо- 
бьбеденця, три допълнителни кампании (с по 
пет мисии Всяка), нова раса (със силни ге- 
рои и бойни части) и множество подобрения 
спрямо предходния продукт. 

Историята продължава там, Където бе 
приключила В предходното заглавие. Импе- 
рията е пред разпадане. В нея се Водят Вът- 
решнополитически борби, народът негодува, 
а едни странни демонични сили се появяват 
изненадващо, сякаш Въобще не са били побе- 
дени. А на всичкото отгоре някакви джудже- 
та си Врат носа, Където не им е работата! 

Всъщност точно джуджетата са нова- 
та раса В разширението. Макар да е наре- 
чена Fortress, болшинството бойни части са 
състаВени именно от ниския народ. Това са: 
= Defender / Shieldguard - здраво бронира- 

но джуадже, готово да размаже нечий ye- 

реп със своята брадва 

=  бреагміеідег / Skirmisher - обикновен ko- 
пиеносец, способен да обстрелва от раз- 
стоянце Враговете си 

= Bear Rider / Blackbear Rider - Какво по-ху- 
баво от това да бъдеш смачкан om разя- 

рена мечка с лудо джудже на гърба й? 
= Brawler / Berserker - типичният джу- 

джешки побойник, Който обаче, Като се 

разгневи, става доста опасен меле про- 
тивник 

= Rune Priest / Rune Patriarch - владеещ cu- 
nama на руните заклинател, способен да 
обстрелва Враговете на Клана от разс- 
тояние 

= Тһапе / Warlord - могъщ повелител на npu- 
родните стихии (В частност грьмотеви- 
ци и светкавици), готов да изпържи Всеки 
натрапник, а ако това не помогне - да го 
съсече със своята гигантска брадва 

= Fire Dragon / Magma Dragon - устойчиво 
на магии, много здраво и силно създание, 


със свръхестестВени способности, с ед- 
на дума - дракон 


ОсВен това джуджетата са известни 
със своята ненавист Към магиите и зато- 
Ва В магическите им Кули има руни. Това 
са странни енергийни знаци, които се полз- 
Ват по Време на битка и помагат с няколко 
ефекта - подобряват показателите, дават 
допълнителни точки към умения (способнос- 
ти) или пренебрегват Вражески магически 
Въздействия. 

По-нататък несъмнено ще попаднете 
на т.нар. Керван. Това е нововъведение за 
заглавието. Чрез него ще може спокойно да 
закупубате същества от превзети от Вас 
dwelling places (места за развъждане на yy- 
довища) или близки замъци, а не както досе- 
га - да биете път до съответното място. 
Чак след Като платите съответната цена, 
тези създания ще бъдат натоварени на Кер- 
Вана и той, Като самостоятелна единица, 
ще потегли Към съответната дестинация. 
КерВанът се движи като Всеки един герой по 
Картата и може да бъде Както атакуван (от 
Враждебни фракции), така и пресрещнат от 
приятелски герой, Който да Вземе със себе 
си превозваните бойни части. 

За изненада на геймърите този път uz- 
рата предлага двата дългоочаКкВвани моду- 
ла, които липсваха В оригиналния Негоеѕ ої 
Might апа Magic У. Става дума за генератор 
за създаване на случайни Карти и редактор 
на Карти. Първия може да ползвате само 
по Време на играта (Като настройвате ня- 
Коя сесия), а редакторът е създаден, за да 
се Възползвате от него извън продукта. 
Съвсем спокойно може да го заредите от 
Уупдомв Ехріогег и чрез богатия набор от 
функции да създадете собствена Карта. Не 
забравяйте, че Всичко ще е 30)! 

Графиката е на ниво. Звуците изобилст- 
Ват, а музиката е подобрена В сравнение с 
предходното заглавие. 

Като финал ще спомена, че Негоеѕ ої 
Might апа Magic М: Hammers ої Fate е едно 
наистина успешно продължение на първооб- 
раза, при това с Куп страхотни придобивки 
и нововъведения. Ако сте фен на серията, 
несъмнено ще се Влюбите В играта, а ако не 
сте - не знаете какво губите! 


